


CONCURSO DE
COSPLAY

ÁREA 2 



1. DESCRIPCIÓN
DEL ÁREA 

Con la finalidad de unir a la comunidad de la facultad llegando a cada sector de está, se decidió

la realización de un concurso de cosplay (a través de redes sociales)  sobre videojuegos el cual

contiene dos categorías principales la Amateur y  la Profesional, esto tomando en cuenta a

aquellos alumnos que van empezando en el mundo del cosplay además de aquellos que ya

llevan años dentro de este.

Este concurso se plantea para redes sociales de Facebook e Instagram a través de la

contabilización de las reacciones obtenidas por post.



Concurso de cosplay a través de fotografía con
posibilidad de edición formato cuadrado (para
poder subir como carrusel a los finalistas) con dos
categorías: Amateur y profesional 

Se realizará una reunión en Zoom que será
transmitido vía Facebook donde se mostrará un
video con las fotografías enviadas y se hará
dinámica con los participantes que accedan a
entrar, se les invitará a usar su cosplay aunque no
será obligatorio.

Se hará una eliminatoria a través de un post en
Facebook, donde podrán votar solo por un
ganador por medio de reacciones y se dará a
conocer a través de un bumper, además se le
enviará un reconocimiento a todos los
participantes.

Se realizará una invitación para mostrar a detalle
su cosplay ya sea en fotografía o video
etiquetando a Punto de Encuentro en redes
sociales de Facebook e Instagram.

2.IDEAS

Se puede hacer cosplay de algún
personaje de videojuego o personaje de
película o anime que haya sido llevada a
videojuego o viceversa. 



● Se planeaba tener jueces pero no se tuvo tiempo para buscar personas
con el conocimiento necesario.

● Se pensó en transmitir por Instagram pero se movió a Facebook por la
facilidad que se tenía para conectarse con Zoom.

● Se pensaba que hicieran videos a través de tik tok sin embargo nos
percatamos que tendríamos poco control si los participantes decidían
subir su video antes a la plataforma y era complicado agregar los
créditos correspondientes.

● Se pensó en que participaran a través de videoclips, se decidió que sólo
quedaría como algo opcional para no desalentar a aquellos que no
fueran hábiles con archivos audiovisuales.

LLUVIA



Lluvia de 
ideas



Plantillas



2. ACTIVIDADES A
DESARROLLAR 

Actividades Generales

 Contenido digital para convocatoria del concurso (Redacción
de convocatoria, post de convocatoria, post e historias de
recordatorios para registrarse)

 Registro de concursantes para cosplay (Formulario en google
forms, descargar fotografías de los concursantes, ordenar la
información en un documento).

 Edición de video con fotografías y videos de concursantes.



Actividades Generales

 Zoom dinámico para seleccionar a finalistas y conocer sus
cosplay (Guión para dinámica y fondo digital para
moderadoras, post para informar sobre la dinámica en línea al
público general).

 Votación para deliberar el finalista tanto en zoom como en
publicación. (Creación de tablas eliminatorias y posts de vs
para votación, post de ganador individual y post con 3
primeros lugares, creación de reconocimientos, post de inicio
y término de fases de votación, post informando cómo serán
las votaciones).



3. DIVISIÓN DE
ÁREAS

Creadores de difusión de publicación e historias
para el evento  y previo al evento en ig formatos

cuadrados y para historia
y Formulario de registro a través de Google

Forms 

Edición de video con 
las  imágenes y videos que enviaran los

participantes y que al final de la dinámica se
presentarán 

Moderadores en zoom que hablarán y tendrán
interacción con los invitados 

Conteo de votos durante dinámica a través de
reacciones en fotos de Facebook

Creador de Tablas de eliminatoria y
 plantillas



BORRADOR DE DIVISIÓN DE ÁREA
PARA ALUMNOS 



NOMBRE ACTIVIDADES A REALIZAR

ARIAS PIEDRA LUIS EMILIO Creador de contenido. Creación de convocatoria y primer
avance de VS.

BELTRAN SANCHEZ
GUSTAVO ENRIQUE

Creador de contenido.  Tablas Eliminatorias, Post de VS e
historia de convocatoria y creación de código QR para
convocatoria.

DIAZ BERISTAIN MONICA Creadora de contenido y registro de conteo de votos. Historia
de recordatorio de convocatorio y bumper de convocatoria
cerrada.

ESCUDERO SOLANO
JULIETA

Creadora de contenido y registro de conteo de votos. Realizó
bumper de recordatorio de convocatoria abierta.

GUTIERREZ MEZA
ATHENAS

Registro y Coordinadora en área de redes sociales.
Redacción de convocatoria cosplay y primer boceto de
formulario. Creadora de contenido de dinámica de votación.

LUQUE JUAREZ DAFNE
ARELI

No se tuvo contacto con la alumna.



NOMBRE ACTIVIDADES A REALIZAR

SANCHEZ TORRES
CYNTHIA

Moderadora. No entregó guión y no respondió
mensajes ni entró a juntas.

VELAZQUEZ YAÑEZ KENIA
SAMANTHA

Creadora de contenido. Realizó plantillas de
primeros tres lugares.

ZAMORA LOPEZ MARIA
YAEL JUKARI

Creadora de contenido. Realizó tablas de
votaciones y bumper para recordar la
dinámica de Zoom.

LOPEZ VELARDE MARIANA
AURORA

Creadora de contenido. Bumper para conocer
a los participantes y bumper e historias de
comienzo y término de votaciones.

PALACIOS HERNANDEZ
VERONICA

Creadora de Contenido y moderadora en dinámica de
Zoom. Creación de guión. Redacción de convocatoria
de cosplay y primer boceto de formulario. Creadora de
contenido para extensión de convocatoria.

ROMAN HERNANDEZ ASTRID
ARIADNA

Creadora de post primeros lugares y Fondo de zoom
para participantes 



CREADORES DE DIFUSIÓN DE EVENTO 

Se creará toda la parte visual que se compartirá a través de
Facebook e Instagram hasta el día de evento haciendo:

-Publicaciones 4x4
-Historias para Instagram

y compartiendo el contenido a través de sus redes.

 
NOMBRE ACTIVIDADES A REALIZAR

ARIAS PIEDRA LUIS EMILIO Creador de contenido. Creación de convocatoria y primer avance de VS.

BELTRAN SANCHEZ GUSTAVO
ENRIQUE

Creador de contenido.  Tablas Eliminatorias, Post de VS e historia de
convocatoria y creación de código QR para convocatoria.

DIAZ BERISTAIN MONICA Creadora de contenido y registro de conteo de votos. Historia de recordatorio
de convocatorio y bumper de convocatoria cerrada.

ESCUDERO SOLANO JULIETA Creadora de contenido y registro de conteo de votos. Realizó bumper de
recordatorio de convocatoria abierta.

GUTIERREZ MEZA ATHENAS Registro y Coordinadora en área de redes sociales. Redacción de
convocatoria cosplay y primer boceto de formulario. Creadora de contenido de
dinámica de votación.



CREADORES DE DIFUSIÓN DE EVENTO 

NOMBRE ACTIVIDADES A REALIZAR

VELAZQUEZ YAÑEZ KENIA
SAMANTHA

Creadora de contenido. Realizó plantillas de
primeros tres lugares.

ZAMORA LOPEZ MARIA
YAEL JUKARI

Creadora de contenido. Realizó tablas de
votaciones y bumper para recordar la
dinámica de Zoom.

LOPEZ VELARDE MARIANA
AURORA

Creadora de contenido. Bumper para conocer
a los participantes y bumper e historias de
comienzo y término de votaciones.

PALACIOS HERNANDEZ
VERONICA

Creadora de Contenido y moderadora en dinámica de
Zoom. Creación de guión. Redacción de convocatoria
de cosplay y primer boceto de formulario. Creadora de
contenido para extensión de convocatoria.

ROMAN HERNANDEZ ASTRID
ARIADNA

Creadora de post primeros lugares y Fondo de zoom
para participantes 



FORMULARIO DE REGISTRO

Se creará a través de google forms un formulario para que
los participantes al concurso realicen su registro con
preguntas para conocer a nuestros participantes amateur
y profesional.

 
PALACIOS HERNANDEZ
VERONICA y GUTIERREZ
MEZA ATHENAS

Primer boceto de formulario en GoogleForms 



VIDEO 

Se creará un video para dar a conocer a nuestros concursantes
mostrando a detalle sus cosplay y videoclips de su trabajo o de
un performance que se presentará al final de la dinámica de
Zoom además de subirse a Facebook e Instagram.

 HERNANDEZ
BARRON AMPARO

ALEJANDRA

Realizo video apresurado y al ultimo
momento 



LOCUTORES DE ZOOM 

A través de la dinámica se encontrarán 3 moderadoras que
realizarán bienvenida e introducción. Una moderadora realizará
las preguntas a los concursantes, otra moderadora presentará a
los ganadores y la tercera moderadora mostrará el video.  

 

Moderadora:

PALACIOS HERNANDEZ VERONICA

Creación de guión para dinámica de Zoom. En el evento participó haciendo preguntas a los
concursantes.



CONTEO DE VOTOS 

Se realizarán a través de conteo de reacciones en Facebook. Se
llevará a cabo una semifinal y final para conocer al ganar. Tres
personajes se estarán encargadas de dicho conteo para
corroborar a nuestros ganadores con capturas de pantallas como
evidencia.

 
DIAZ BERISTAIN MONICA Registro de conteo de votos

ESCUDERO SOLANO
JULIETA

Registro de conteo de votos.



CREADOR DE TABLAS
ELIMINATORIAS

Se crearán tablas a modo de plantillas donde se irá
seleccionando y descartando a los concursantes para conocer al
ganador.

 

BELTRAN SANCHEZ
GUSTAVO ENRIQUE

Creo tablas Eliminatorias desde bocetos hasta dia
de evento 



NOMBRE MAIL CELULAR ACTIVIDAD 

ARIAS PIEDRA LUIS EMILIO lariaspiedra@fad.unam.mx 5521334180 CONTEO VOTOS

BELTRAN SANCHEZ GUSTAVO ENRIQUE gbeltran@fad.unam.mx 5515725641 CONTENIDO DIGITAL 

DIAZ BERISTAIN MONICA mdiaz@fad.unam.mx 55 27 22 06 28 CONTEO DE VOTOS 

ESCUDERO SOLANO JULIETA jescudero@fad.unam.mx 5561545215 CONTEO DE VOTOS 

GUTIERREZ MEZA ATHENAS agutierrezmeza@fad.unam.mx 5621645992 REDES SOCIALES 

LUQUE JUAREZ DAFNE ARELI dluque@fad.unam.mx 5534074546 CONTENIDO DIGITAL 

PALACIOS HERNANDEZ VERONICA vpalacios@fad.unam.mx 5615838276 MODULADORA ZOOM 

ROMAN HERNANDEZ ASTRID ARIADNA aroman@fad.unam.mx 5518180317 CONTENIDO DIGITAL 

SANCHEZ TORRES CYNTHIA csanchez@fad.unam.mx 5561151784 CONTENIDO DIGITAL 

VELAZQUEZ YAÑEZ KENIA SAMANTHA kvelazquez@fad.unam.mx 5521421342 MODULADOR DE VOTOS 

ZAMORA LOPEZ MARIA YAEL JUKARI mzamora@fad.unam.mx 5560660359 TABLAS ELIMINATORIAS 

LOPEZ VELARDE MARIANA AURORA mlopezvelarde@fad.unam.mx 5535653760 CONTENIDO DIGITAL 

HERNANDEZ BARRON AMPARO
ALEJANDRA

ahernandezbarron@fad.unam.mx 5513593005 VIDEO FINAL 



Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado 

6 20 - 26
FEBRERO

7 13 - 19
FEBRERO 

8 6 - 12 
FEBRERO 

20 21
Normas para
convocatoria 

22
Propuesta
digital (flyer
CC)

23
Selección
para flyer de
CC

24
Sale
convocatoria
Cosplay 

25
Reconocimie
nto Amateur
y Profesional

26

13 14
Comienzo
de PDE
(primera
publicación) 

15 16 17 18 19

6 7 8 9
Se presenta
Punto
formalmente
a alumnos

10
Se presenta
Punto
formalmente
a alumnos

11
Publicación
“Esperalo
muy
pronto”

12

Número de semanas

Junta con alumnos 7:00 pmU



27
Guión para
dinámicas 

28
Propuesta
de 
video

29
Correccion
de video

30
Tabulador
para
eliminatorias 

31
Ensayo de
las
dinámicas 

1 2
PUNTO DE
ENCUENTRO

20
Lineamiento
s para zoom 

21 22 23
Formato
Tabulador 
para elimin. 

24
Se cierra la
recepción de
Cosplay 

25
*Captura de 
fotos
*Tabulador
para elimin.

26
Edición de
video

13
*CD 
Invitación a
participar 

14
Publicación
de CD

15* 16 17 * 18
CD
Advertencia
de cierre de
recepción

19
Publicación
CD

6 7 8 9 10 11
Reconocimie
ntos
Terminados

12
Publicación
CD

27 28 1 2 3 4
CD 
Invitación a
participar 

5
Publicación de
CD

Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado 

1 27 MARZO - 2
DE ABRIL 

2 20 - 26
MARZO

3 13 -19
MARZO

4

 5

6 -12
MARZO

27 FEBRERO -
5  MARZO



4.PROCESO DE CADA SUB
ACTIVIDAD (Bocetos, cosas que ya no se usaron,

finales, bases de datos)

 



  
  

CONTROL DE ENTREGAS POR
ALUMNO

 

   
 

 

A partir del cronograma y la organización establecidos, se realizó
un control de entregas por alumno donde se colocó la fecha de
cada entrega o revisión donde se llevaba un registro de lo que
cada alumno entregaba como parte de su trabajo.

 



En el grupo de Whatsapp se colocaba
actividades a realizar y se usó para
mantener un control de entregas para que
alumnos y coordinadoras estuvieran
enterados de que se entregaría cada
semana.



  
  

ASISTENCIA

 

     

 

Se realizaron reuniones todos los viernes a las 7pm para ver lo que se trabajaría por
semana teniendo revisiones por whatsapp adelantos los días martes y como espacio para
dudas o comentarios. 

 





  
  

CONTROL DE 

PARTICIPANTES 

 

    

 

A partir de un registro se llevó el control de participantes amateur y
profesional 

 





BOCETAJE
 

https://drive.google.com/drive/folders/1pCbaHvnUYUDz_QSGGPUCs6plWHanNfaB
?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1L1Tcm4ZQuE8iV2wUJYsmu4veAu9b-
Y03?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/1pCbaHvnUYUDz_QSGGPUCs6plWHanNfaB?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1pCbaHvnUYUDz_QSGGPUCs6plWHanNfaB?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1L1Tcm4ZQuE8iV2wUJYsmu4veAu9b-Y03?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1L1Tcm4ZQuE8iV2wUJYsmu4veAu9b-Y03?usp=sharing


BORRADORES DE GUIÓN PARA DINÁMICA
 Presentador 1: Ashura (Vero) Presentador 2: Gissele Presentador 3: Daniela 

BIENVENIDA 
Presentador 1: 

-Buenas noches a todxs, les damos la más cordial bienvenida a nuestra dinámica de Concurso Cosplay 2022
convocada por Punto de Encuentro edición Ready Player.

Yo soy Ashura y junto con Gis y Dany estaremos compartiendo las participaciones de cosplays en el concurso
así como también conoceremos un poco más a nuestra comunidad cosplayer quienes nos regalan una muestra
de su increíble trabajo así como su relación de amor y cariño hacia el mundo del cosplay & los videojuegos. 

Presentador 2: 

Así que sin más largas ¡Comenzamos! 

-“El cosplay es un arte, y todo arte lleva sus procesos y se vive desde el interior. Es amar un personaje, es
adorar una serie o una película de una forma especial, hasta tal punto que se va impregnando en nuestro ADN
como si formara parte de nosotros mismos.”

El cosplay es un fenómeno original de Japón en el que las personas se disfrazan e interpretan a sus personajes
favoritos, tanto de videojuegos, series o películas. ahora conoceremos un poco más a fondo los procesos para
este mágico arte” 

PREGUNTAS A PARTICIPANTES 

Presentador 3: 

-Quisiéramos conocer más de nuestros participantes así que, cuéntenos por favor: (Preguntas dirigidas a todxs
lxs participantes)

>¿Qué los motivó a iniciar en el mundo del cosplay?

>¿Cuál ha sido el momento más difícil en el tiempo que llevan siendo cosplayers? >¿Cuál ha sido el momento
que recuerdan con más cariño? 

>¿Qué les motiva el ser el personaje que eligieron para este Concurso? 

VIDEO DE PARTICIPANTES 

-Se presenta video de participantes- 

Presentador ___: 

-Genial, conocer una de las facetas de una persona que trae a la vida a un personaje de otro mundo es sin duda
emocionante, muchas gracias a todxs por mostrarnos sus trabajos y por estar el día de hoy aquí con nosotros,
ahora presentaremos un breve video recapitulando los cosplay de nuestros concursantes. 



BORRADORES DE GOOGLE FORMS 
 











ARIAS PIEDRA LUIS EMILIO

BOCETAJE Este fue el primer bumper que
se pidió para presentar el área.
Se tuvo que revisar la línea de
estilo por los fondos y la forma
de manejar los íconos, pues
estaban fuera del manual. Las
propuestas de fondo eran
interesantes y llamativas pero
se tuvieron que modificar para
mantener unidad con el resto
de las áreas.

Primera propuesta

Segundo avance

Entrega final



BELTRAN SANCHEZ GUSTAVO ENRIQUE

BOCETAJE



DIAZ BERISTAIN MONICA

BOCETAJE



ESCUDERO SOLANO JULIETA

BOCETAJE



GUTIERREZ MEZA ATHENAS 

BOCETAJE



PALACIOS HERNANDEZ VERONICA 

BOCETAJE



ROMAN HERNANDEZ ASTRID ARIADNA 

BOCETAJE



VELAZQUEZ YAÑEZ KENIA SAMANTHA 

BOCETAJE En la primera entrega se dió
comentarios sobre cambiar de
CMYK a RGB para conservar los
colores vibrantes. La alumna
propuso diferentes colores para
los diferentes lugares pero
sugerimos usar el morado con
diferente tamaño para dar la
jerarquía de cada lugar y así
mantener la línea de estilo.

Primera entrega Entrega finalSegunda entrega



ZAMORA LOPEZ MARIA YAEL JUKARI 

BOCETAJE



LOPEZ VELARDE MARIANA AURORA 

BOCETAJE



Amparo Alejandra

BOCETAJE



  
  

RETROALIMENTACIÓN

 





     

FORMULARIO 

 







     

ENTREGAS FINALES 

 



     

Cronograma de participantes 
 



HISTORIAS



PUBLICACIONES 



FONDO PARA ZOOM



PLANTILLAS DE GANADORES FINALES 



PRIMEROS LUGARES



TABLAS ELIMINATORIAS
AMATEUR



TABLAS ELIMINATORIAS
PROFESIONAL



PLANTILLAS VS
AMATEUR



PLANTILLAS VS
AMATEUR



PLANTILLAS VS
PROFESIONAL



PLANTILLAS VS
PROFESIONAL



HISTORIAS 



PUBLICACIONES



RECONOCIMIENTOS 



 
 

 

 

5. VISTAZO FINAL REDES
SOCIALES

 

 

El primer post fue la presentación del área de Cosplay.
Seguimos con la convocatoria y su difusión con
historias de Instagram. Se continúo con una extensión
de convocatoria y la semana del evento se publicaron la
forma de votaciones y la dinámica de zoom. 
El día de evento de publicaron a los participantes y en
las votaciones los VS así como el inicio y cierre de
fases. Para anunciar al ganador se publicaron tablas
eliminatorias finales y completas, el primer lugar, los
tres primeros lugares y el video con todas las
participaciones.

Se mantuvo unidad en el área siguiendo la línea de
estilo, utilizando los íconos, el color morado, el logo de
Punto de Encuentro y del área 2 de Cosplay, la pleca
de logos a la misma altura y la misma tipografía. 













PROCESO Y CONTEO DE VOTOS
Se llevó un control de capturas y corroboración a través de whatsapp y capturas 



     

DINÁMICA EN ZOOM 

 
En la dinámica participaron 3 moderadoras y 12 participantes del concurso.
Esta dinámica tuvo una duración de 41:47 minutos. Se tuvo buena
respuesta del público, se comentó 178 veces y tuvo 82 reacciones además
de ser compartida 21 veces. Se tenía previsto que durará 30 minutos pero
se extendió por las respuestas de los concursantes. 
En los primeros minutos se dió la bienvenida y se presentó a los
participantes de la dinámica, después se hicieron las preguntas. Por último
se dió a conocer a los ganadores y se les agradeció con un video donde se
colocaron imágenes y videos de los participantes.



Presentador 1: Ashura (Vero) Presentador 2: Gissele Presentador 3: Daniela
BIENVENIDA
Presentador 1:
-Buenas noches a todxs, les damos la más cordial bienvenida a nuestra dinámica de Concurso Cosplay 2022 convocada por Punto de Encuentro edición Ready Player.
Yo soy Ashura y junto con Gis y Dany estaremos compartiendo las participaciones de cosplays en el concurso así como también conoceremos un poco más a nuestra
comunidad cosplayer quienes nos regalan una muestra de su increíble trabajo así como su relación de amor y cariño hacia el mundo del cosplay & los videojuegos.
Presentador 2:
Así que sin más largas ¡Comenzamos!
-“El cosplay es un arte, y todo arte lleva sus procesos y se vive desde el interior. Es amar un personaje, es adorar una serie o una película de una forma especial, hasta tal punto
que se va impregnando en nuestro ADN como si formara parte de nosotros mismos.”

El cosplay es un fenómeno original de Japón en el que las personas se disfrazan e interpretan a sus personajes favoritos, tanto de videojuegos, series o películas. ahora
conoceremos un poco más a fondo los procesos para este mágico arte”
PREGUNTAS A PARTICIPANTES
Presentador 3:
-Quisiéramos conocer más de nuestros participantes así que, cuéntenos por favor: (Preguntas dirigidas a todxs lxs participantes)
>¿Qué los motivó a iniciar en el mundo del cosplay?
>¿Cuál ha sido el momento más difícil en el tiempo que llevan siendo cosplayers? >¿Cuál ha sido el momento que recuerdan con más cariño?
>¿Qué les motiva el ser el personaje que eligieron para este Concurso?
VIDEO DE PARTICIPANTES
-Se presenta video de participantes-
Presentador ___:
-Genial, conocer una de las facetas de una persona que trae a la vida a un personaje de otro mundo es sin duda emocionante, muchas gracias a todxs por mostrarnos sus trabajos
y por estar el día de hoy aquí con nosotros, ahora presentaremos un breve video recapitulando los cosplay de nuestros concursantes.

GUIÓN FINAL 









     

RESULTADOS DE ALUMNOS 

 



NOMBRE Retroalimentación

ARIAS PIEDRA LUIS EMILIO Se tardaba en entregar primeros avances y ya no hacía las correcciones así que se le pedía el archivo editable.
No contestaba en whatsapp y se conectaba poco a las reuniones semanales. El día del evento debía estar en
conteo de votos, sin embargo, solo mando una captura de la ronda final.

BELTRAN SANCHEZ
GUSTAVO ENRIQUE

Trabajó excelente. Entregaba rápidamente, estaba al pendiente en el grupo y se conectaba a las reuniones. Era
participativo y apoyaba con los trabajos de alumnos que ya no entregaron. Tomaba en cuenta la
retroalimentación y apoyó el día del evento con llenado de plantillas.

DIAZ BERISTAIN MONICA Trabajó bien. Siempre se conectó a las reuniones semanales, contestaba los mensajes con rapidez, realizó todo
correctamente y tomaba en cuenta los comentarios de retroalimentación. El día de evento apoyó con conteo de
votos.

ESCUDERO SOLANO JULIETA Trabajó bien. No se conectó a ninguna reunión, pero entrego actividades.

GUTIERREZ MEZA ATHENAS Trabajó excelente. El día de evento estuvo publicando todo a tiempo. Tuvo dos faltas en las reuniones
semanales, pero fue constante la comunicación por mensajes y fue la encargada de vaciar la información de los
participantes y de contestar correos.

LUQUE JUAREZ DAFNE ARELI No se conectó a las reuniones y en clase no asistía. Se le contactó por privado, acordamos una reunión, pero
no se conectó ni aviso porque faltó.

PALACIOS HERNANDEZ
VERONICA

Trabajo excelente. Contestaba rápidamente los mensajes. Tuvo algunas faltas en reuniones por problemas
personales, pero trabajó muy bien las ultimas semanas. Entregó trabajos a tiempo y tomó en cuenta los
comentarios de retroalimentación. El día del evento apoyó en la dinámica de zoom.

ROMAN HERNANDEZ ASTRID
ARIADNA

Trabajó bien. Realizó actividades correctamente, contestaba con rapidez, se conectaba a las reuniones y
tomaba en cuenta la retroalimentación que se le daba. El día del evento apoyó con el llenado de plantillas.



NOMBRE Retroalimentación

SANCHEZ TORRES CYNTHIA Solo asistió a una reunión, no entrego nada. En clase dejó de asistir.
Samantha

VELAZQUEZ YAÑEZ KENIA
SAMANTHA

Trabajó bien. Se conectó a todas las reuniones. Se tardaba en realizar correcciones y en contestar mensajes,
pero entregó correctamente las actividades. El día de evento apoyó con llenado de plantillas.

ZAMORA LOPEZ MARIA YAEL
JUKARI

Trabajó excelente. Entregó a tiempo y correctamente, contestaba mensajes, se conectó a las reuniones y el día
de evento apoyó con llenado de plantillas.

LOPEZ VELARDE MARIANA
AURORA

Trabajó bien. Se conectó a las reuniones, contestaba con rapidez y entregó correctamente sus archivos. El día
de evento apoyó con conteo de votos.

HERNANDEZ BARRON
AMPARO ALEJANDRA

Solo trabajo bocetos  se tardaba en enviar correcciones, no se conectó a las reuniones y no tomaba en cuenta
la retroalimentación,se tardaba en contestar mensajes.



CONCLUSIONES

La organización es esencial para cumplir con todas las actividades planeadas
y tener un cronograma facilita la elaboración de actividades sin que el trabajo
sea apresurado. 

Lo que funcionó en el área fue la retroalimentación y la comunicación
constante. El grupo de Whatsapp nos sirvió como medio para interactuar con
los alumnos. 

Lo que no funcionó fue la inscripción al concurso, se pudo aumentar la
cantidad de concursantes si se hubiera difundido mejor la convocatoria, ese
fue un aspecto a mejorar. El área no se mostraba activa en reuniones de
videollamadas pero la mayoría respondía bien por medio del grupo de
Whatsapp, por ello se hizo el esfuerzo por dar retroalimentación concisa y
rápida en mensajes.
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