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ÁREA 5 



1. DESCRIPCIÓN DEL ÁREA 
Con el objetivo de hacer parte del evento a personas que no consumen los videojuegos, se
decidió la realización de proyecciones de distintos títulos entre los cuales estén películas
sobre videojuegos así como temáticas distintas que permitan que el público pase un
momento agradable durante el día.

Algunos de los títulos planteados son los siguientes
1. Resident Evil
2. LEGO
3. LEGO: BATMAN
4. PIXELES



2. LLUVIA DE IDEAS
Se propusieron nuevas opciones de películas para las proyecciones de entre las cuales había
títulos similares a los ya seleccionados previamente.

1. LEGO: BATMAN
2. Resident Evil
3. Tron Legacy 
4. Scott Pilgrims vs the world
5. Pokemon
6. Supercool
7. Batman:the killing joke
8. Brainscan

De estos títulos se seleccionaron 3 que serían las películas proyectadas el día del evento.



3. ACTIVIDADES GENERALES
Se realizarán distintas actividades tales como:

 Bocetaje y composición de invitación a la convocatoria.
 Bocetaje y composición de las convocatorias para las proyecciones.
 Bocetaje y composición de material para promoción de las películas.
 Redacción del texto para las convocatorias así como para un forms de registro.
 Generación de un código QR para el formato de registro.
 Realización de promocionales en movimiento.
 Bocetaje y composición de un souvenir para quienes entren a las proyecciones.
 Investigación sobre las plículas.



4. DIVISIÓN DE ÁREAS

Convocatorias

Invitaciones

Bumper de presentación 

Google Forms

Creación de QR

Datos curiosos

Reels

Bumpers

Historias

Souvenirs



EQUIPO DE TRABAJO 



5. DIVISIÓN DEL TRABAJO
POR ALUMNO
El trabajo se fue dividiendo por semana. Cada semana se les dejaba a los alumnos
actividades distintas entre promoción, registro de participantes etc. Dentro de la
misma semana se recibían adelantos y se realizaba retroalimentación a cada alumno,
posteriormente en la siguiente semana se les dejaba nuevas asignaciones
dependiendo del avance que se tenía con las anteriores tareas.



# NOMBRE ACTIVIDADES POR ALUMNO ACTIVIDADES 2 DE ABRIL

1
ARELLANO ARREOLA
SAMANTHA ACTE

● Bumper de presentación
● Bumper datos curiosos de “Tron:Legacy”
● Bumper “Cierre de registros”
● Bumper “Extensión de convocatoria”

● Toma de asistencia de la
proyección de “LEGO:
BATMAN”, “Tron: Legacy” y
“Resident Evil”

2
CASTRO ZAMORA
ARELY ITZEL

● Invitación a la proyección de “LEGO:BATMAN”
● Bumper datos curiosos de “Resident Evil”

● Asistente de las proyeccioines

3
CENDEJAS VAZQUEZ
ALEXIS

● Invitación a la proyección de “Tron: Legacy”
● Creación de QR para goggle forms
● Reels de promoción a las películas

“Tron:Legacy”, “Resident Evil” y “LEGO:
BATMAN”

● Moderador de la proyección
de “Tron: Legacy”

4

PEREYRA SERRANO
INGRID CAROLINA

● Investigación sobre plataformas para
proyección de películas

● Convocatoria para la proyección de “Resident
Evil”

● Bumper “No te lo puedes perder
LEGO:BATMAN”

● Realización de souvenirs para cada película

● Moderadora de la proyección
de “Resident Evil”



# NOMBRE ACTIVIDADES POR ALUMNO ACTIVIDADES 2 DE ABRIL

1 ROCHA CASTRO
TRINITY

● Realización de google forms para registro de
asistentes

● Convocatoria para la proyección de “Tron:
Legacy”

● Bumper “Prepara tus palomitas Tron: Legacy”
● Historia “Aún puedes registrate”
● Historia “Checa tu correo electrónico”

● Moderadora de la proyección
de “LEGO: BATMAN”

2 SANTILLAN ANTUNA
ROCIO

● Invitación a la proyección de “Resident Evil”
● Bumper de datos curiosos de “LEGO:

BATMAN”
● Creación de salas de meet para las

proyecciones
● Envío de correos para entrega de links de

salas de meet

● Proyección de las películas
“Tron: Legacy”, “LEGO:
BATMAN”, “Resident Evil”

3 LOPEZ CAMPOS JUANA
CAROLINA

● Convocatoria para la proyección de “LEGO:
BATMAN”

● Bumper “Te esperamos en la sala Resident
Evil”

● Historia “Quedan pocos días para cierre de
registros”

● Fondo de preproyección

● Asistente de las proyecciones



5. PROCESO DE CADA
SUB ÁREA

Para poder seguir un orden de trabajo en cuanto a fechas, se realizó un
cronograma donde se registraron las próximas fechas de publicación así
como las fechas de entrega de los alumnos sobre el trabajo pedido.

CRONOGRAMA



Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado 

6 20 - 26
FEBRERO

7 13 - 19
FEBRERO 

8 6 - 12 
FEBRERO 

20 21

Primeras
actividades

22 23 24 25 26

13 14
Comienzo
de PDE
(primera
publicación) 

15 16 17 18 19

6 7 8 9
Se presenta
Punto
formalmente
a alumnos

10 11
Publicación
“Esperalo
muy
pronto”

12



27
Boleto de
reconocimie
nto

28
Historias
Reel

29
Bumper

30
Finaliza el
registro 
Se realiza
correo

31
Historias
Imagen de
presentación

1 2
PUNTO DE
ENCUENTRO

20
Recordatorio
de funciones
para
películas

21 22 23
Reel

24 25 26
Bumpers
sobre las tres
películas
Reel

13 14 15
Reel

16
Bumpers
sobre las
tres
películas

17 18 19
Datos curiosos

6 7 8
Registro par
funciones de
Películas 

9 10 11 12

27 28 1 2 3
Bumper
¿qué se
hará en el
área?

4
Invitaciones
de películas
(3)
Plataformas
de streaming

5
Convocatorias

Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado 

1 27 MARZO - 2
DE ABRIL 

2 20 - 26
MARZO

3 13 -19
MARZO

4

 5

6 -12
MARZO

27 FEBRERO -
5  MARZO



ASIGNACIÓN DE ACTIVIDADES

https://drive.google.com/drive/folders/1FTjTkBuOU5awVfrwrXt
nzs8YsyhP9q-T

Desde la primer reunión se acordó tanto los días de juntas de trabajo
con los alumnos así como el ritmo de trabajo dentro del área,
quedando cada semana la realización de actividades diferentes para
cada uno, estas dependiendo de las necesidades para el área dentro de
esa semana.



Primera ronda de actividades
Por Aranza Ugalde 

https://docs.google.com/document/d/1mfaPIzf0OKCtTpBwSQL6rzGGYfjmHux7YvHfEhCNaf
Q/edit



Segunda ronda de actividades
https://docs.google.com/document/d/1xZiOWLk6Z19rooWxN6faEkxT5K0yZs_DBoC4iRjA3sk
/edit



Tercera ronda de actividades
https://docs.google.com/document/d/1xZiOWLk6Z19rooWxN6faEkxT5K0yZs_DBoC4iRjA3sk
/edit



Cuarta ronda de actividades
https://docs.google.com/document/d/1FGFYjOfsgl-
N2SD35o7fRmxn91hYUDkZ1MPXMX2CME4/edit



Actividades 2 de Abril
https://docs.google.com/document/d/1zViNLTKJjOcgeTgRNk19nNMRJa6j9LKy5qyQqynZwx
E/edit



INVESTIGACIÓN DE PLATAFORMAS
Previo a la decisión de la plataforma en la que se realizarian las
proyecciones de las películas, se realizó una investigación sobre
aquellas que podrían funcionar para el objetivo del área, esto
tomando en cuenta si corta audio, imagen, así como los pros y
contras de cada una.
Como decisión final el equipo se quedó con Meet, una plataforma
de reuniones amigable con el público y que no requería de
permisos extras para la proyección de películas.



DISCORD



BOCETAJE / PRIMERAS IDEAS

https://drive.google.com/drive/folders/1FTjTkBuOU5awVfrwrXt
nzs8YsyhP9q-T

A lo largo del tiempo que se estuvo trabajando dentro del área, se
entregaron bocetos de los formatos que se usarían en cada
bumper, historia, reel etc.
Todo lo entregado se trabajo acorde a la línea de estilo del evento
mismo.



FORMULARIO DE REGISTRO
Antes de sacar la convocatoria, se trabajó en un formulario que
sirvió para el registro de los asistentes a las proyecciones, de está
manera se mantuvo un control de quienes entraron a las salas de
meet  así como para poder otorgarles un souvenir por su
asistencia.
Este se construyó a través de preguntas cortas y específicas tales
como:

 Nombre
 Correo
 Edad
 ¿Qué película quieres ver? 
 ¿Te gustan los videojuegos?
 ¿Cómo te enteraste de las proyecciones?



CONVOCATORIAS
Se realizó una convocatoria por cada película que se iba a
proyectar resultando en 3 convocatorias distintas las cuales
manejaban información similar, además para cada convocatoria
se realizó una versión para su salida en Instagram y una versión
para Facebook..
Para estas se manejó previamente un texto sencillo que pudiera
servir de base para las tres convocatorias y al cual solo se le
necesitaran cambiar parte de los datos, este posteriormente
recibió cambios dentro de los bumpers.



TEXTO

https://docs.google.com/document/d/1pI9NH7pNAS_M0PY6aaWalFJRl_ZVskYH/
edit



LEGO: BATMAN



TRON: LEGACY



RESIDENT EVIL 1



DIFUSIÓN DEL ÁREA
Material que se realizó con el fin de promocionar el área en redes
sociales para atraer a público interesado en asistir a las funciones
de las películas seleccionadas.
Eligiendo distintos soportes tales como, bumpers, historias y reels
capaces de captar la atención del público.



PROMOCIÓN GENERAL DEL
ÁREA



LEGO: BATMAN



TRON: LEGACY



RESIDENT EVIL 1



SOUVENIRS
En un principio se realizaron reconocimientos para el público por
su asistencia a las funciones, sin embargo no se vió funcional así
que también se trabajó en la realización de algún souvenir a
manera de agradecimiento resultando en boletos para cada una
de las proyecciones.



TRON: LEGACY

LEGO: BATMAN

RESIDENT EVIL 1



MATERIAL FINAL
Después de realizar ajustes a los primeros bocetos y de revisiones
para asegurarse de que la información y el diseño fueran
correctos, cada semana se hacía entrega del material final que
sería posteriormente publicado en redes.



PLATAFORMA SELECCIONADA PARA PROYECCIÓN
De entre las opciones previamente investigadas, y después de
haber realizado diferentes pruebas con una proyección previa de
las películas, se eligió a meet como la página de reuniones
indicada para este fin.
Así mismo se pudo probar páginas que contaran con los títulos
para cada funsión, de entre estas se encontró cada título en una
página distinta: 
Resident Evil →HBO, LEGO:BATMAN HBO → y Tron:Legacy →Disney
Plus



MEET



TRON: LEGACY

LEGO: BATMAN

RESIDENT EVIL 1



GOOGLE FORMS Y QR

https://docs.google.com/document/d/1pI9NH7pNAS_M0PY6aaWalFJRl_ZVskYH/edit



GOOGLE FORMS Y QR

Para el forms se creó un encabezado
acorde a la línea de estilo del área para
darle mayor presencia y se apreciara
que pertenece al evento.
Así mismo se creó un QR para poder
redireccionar al público al google
forms y contestarlo, siendo de este 2
versiones distintas.



GOOGLE FORMS Y QR

Al final se tuvo una base de datos de
los asistentes de las películas en un
mismo documento, de entre los que la
mayoría eran alumnos.
Toda está información se vació en un
documento word.



ENLACE DE MEET

Para el día de las funciones, se
agendaron en google calendar las
sesiones de meet, posteriormente se
envió a los invitados un correo con este
link de meet.



ENLACE DE MEET

LEGO BATMAN 

10:30 am Hora central (México)

meet.google.com/sgq-siam-xkn 

ID de la reunión

meet.google.com/sgq-siam-xkn

Números de teléfono

(‪MX‬)

‪+52 55 8421 0898‬

PIN: ‪184 571 972 4607#‬

TRON

15:30 pm Hora central (México)

ID de la reunión

meet.google.com/gjz-wofu-akn

Números de teléfono

(‪MX‬)

‪+52 55 8421 0898‬

PIN: ‪233 291 875 7900#‬

RESIDENT EVIL 1

8:30 pm Hora central (México)

Información para unirse

Unirse con Google Meet

meet.google.com/ioc-gzzc-ncg

Unirse por teléfono

(MX) +52 55 8421 0898 

(PIN: 7456424040907)



CONVOCATORIAS
De las convocatorias se trabajaron dos versiones para cada
película, una versión de facebook y una para Instagram,
cambiando en formato a manera de personalización para cada
red social.



LEGO: BATMAN

Facebook

Instagram



TRON: LEGACY

Facebook

Instagram



LEGO: BATMAN

Facebook

Instagram



DIFUSIÓN DEL ÁREA
El material final cuenta con diferentes salidas para cada red
social, esto se puede notar en la diferencia de los formatos así
como del acomodo de la información.



Reels
Videos cortos creados con la intención de captar la atención del
público ya que muestran momentos impactantes de las películas
sin ser grandes spoilers y contienen música y movimiento
agradables a la vista.



http://drive.google.com/file/d/1gNzB7tEKb62b_yp05X93hjVZ1aGgoiLm/view
http://drive.google.com/file/d/1zFFFUquydOmSc5p9oiSq00zv3hpCemYJ/view
http://drive.google.com/file/d/1GZ_Rx2wCoANBn1rGPISQF0cKrYN4dt-i/view


SOUVENIRS
El diseño final de los boletos simulan a versiones especiales de
funciones para cines, en los que se incluyen imágenes de las
películas así como un agradecimiento pos su asistencia a estas.



TRON: LEGACY

LEGO: BATMAN

RESIDENT EVIL 1



5. EVIDENCIA Y VISTA DE
MATERIAL EN REDES SOCIALES

La publicación del material se dió por película para poder darle espacio a
cada una, además de esto se aprovecharon las historias así como los reels de
redes sociales.



PROYECCIÓN DE
PELÍCULAS

Se tomó evidencia de los asistentes a
las salas de meet para las funciones así
como la manera en que se veían las
películas.



PROMOCIÓN GENERAL DEL
ÁREA



LEGO: BATMAN



TRON: LEGACY



RESIDENT EVIL 1



RESIDENT EVIL 1



5. CONCLUSIONES

Durante la preparación de este evento pude conocer a grandes personas, mi equipo de trabajo fue de
gran ayuda ya que todos nos compenetramos de gran manera, esto facilitó el flujo de trabajo con
entregas de calidad en tiempo y forma, si bien presentamos algunos problemas principalmente en los
tiempos disponibles, todos supimos adecuarnos para lograr el trabajo colectivo. Antes del evento,
existió un poco de incertidumbre ya que la cuota de asistencia era menor a la esperada, pero fue una
grata sorpresa que el día del evento, se unieron muchos más asistentes, esto hizo que la función se
hiciera más dinámica y el eco que esta área creó provocó que más personas se unieran a disfrutar de
las funciones.
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