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Descripcion del area

A lo largo de los anos, Punto de Encuentro ha
evolucionado junto con la era digital.

Por segundo afio consecutivo, PDE se adentra
al mundo de las redes sociales, por lo que esta
area en especifico va enfocada a ordenar el co-
tenido, gestionar la interacciéon con nuestras
audiencias v realizar contenido sobre nuestra
tematica actual: Gaming



Aportaciones de area

Actividades generales

- Investigacién de informacion relacionada
- Disefio de contenido digital

- Desarrollo v seguimiento de parrilla

- Apoyo al equipo de diferentes areas

- Reuniones semanales de seguimiento

- Retroalimentacion de contenido

- Revision de estadisticas de engagement




Division de area
Optamos por dividr nuestro equipo de trabajo
en dos segmentos.

- Equipo de redes

-Equipo de apoyo (a las diferentes areas)



Equipo de redes

Equipo dirigido a la investigacion de datos cu-

riosos gamers; a la creacion de contenido digi-

tal para Facebook e Instagram vy la gestiéon de
contenido para ambas plataformas.

El equipo lo conforma...

- Angélica Arizmendi Sanchez
- Binisa Ramirez Desales

- Ariadne Sanchez Padilla

- Astrid Evelyn Trejo Orddnez
- Karen Vazquez Vazquez



Equipo de apoyo

Equipo dirigido a frungir como apoyo en las 5
areas de Punto de Encuentro, desde ser un
punto de contacto con esta area, hasta creacion
de contenido, etc.

El equipo lo conforma...

- Cesar Alejandro Garcia Flores

- Amparo Alejandra Hernandez Barron
- Liliana Yunuen Santillan Gil

- Carolina Juana Lopez Campos

- Binisa Desales Ramiréz



Fecha

/o2

09/03

13/03

28/03

02/04

Division
Equ

FRrs0Na :

Angelica Sanchez

Fresentacion de 5
areas PDE (carrusel)

dia de publicacidn: 28/02

Datos curiosos
(bumper)

dia de publicacidn; G104

Datos curiosos
Zelda (bumper)

dia de publicacidn: 26/03

Entrega de activida-
des retrasadas

Toma de evidencia
del evento

Binisa Ramiréz

Presentacion de 5

areas PDE (infografia)

dia de publicacidn: 28/02

hario Kart (Bumper)

dia de publicacion; 29/03

Disefiadores de vi-
decjuegos (carruseal)
dia de publicacidn: 01/03

Entrega de activida-
des retrasadas

Apoyoen el area de
Capsulas

de Actividades
po de redes

> U el crono QT ]rT'Icl_I

Ariadne Sanchez
iQue es PDE? (post)

dia de publicacion: 18/02

COoD (Bumper)

dia de publicacion; 30/03

Dato curioso sobre
MNintendo (post)

Cestion de parrilla
del evento

Astrid Trejo

iQueé es el gaming?
(post)

dia de publicacian: 01/03

Tipos de consolas (ca-
rrusel)

dia de publicacién; 25/03

Lugares gamers
(carrusel)
dia de publicacidn: 23/03

Retas mas iconicas

(post)
dia de publicacian: 31103

Toma de evidencia del
avento

Karen Vazquez

Asigancién de pa-
rrilla general

Seguimiento de
parrilla general

Creacion de parrilla
para el evento

Cestion de parrilla
del evento



Fecha

/o2

09/03

13/03

28/03

02/04

Division
Equ

FRrs0Na :

Angelica Sanchez

Fresentacion de 5
areas PDE (carrusel)

dia de publicacidn: 28/02

Datos curiosos
(bumper)

dia de publicacidn; G104

Datos curiosos
Zelda (bumper)

dia de publicacidn: 26/03

Entrega de activida-
des retrasadas

Toma de evidencia
del evento

Binisa Ramiréz

Presentacion de 5

areas PDE (infografia)

dia de publicacidn: 28/02

hario Kart (Bumper)

dia de publicacion; 29/03

Disefiadores de vi-
decjuegos (carruseal)
dia de publicacidn: 01/03

Entrega de activida-
des retrasadas

Apoyoen el area de
Capsulas

de Actividades
po de redes

> U el crono QT ]rT'Icl_I

Ariadne Sanchez
iQue es PDE? (post)

dia de publicacion: 18/02

COoD (Bumper)

dia de publicacion; 30/03

Dato curioso sobre
MNintendo (post)

Cestion de parrilla
del evento

Astrid Trejo

iQueé es el gaming?
(post)

dia de publicacian: 01/03

Tipos de consolas (ca-
rrusel)

dia de publicacién; 25/03

Lugares gamers
(carrusel)
dia de publicacidn: 23/03

Retas mas iconicas

(post)
dia de publicacian: 31103

Toma de evidencia del
avento

Karen Vazquez

Asigancién de pa-
rrilla general

Seguimiento de
parrilla general

Creacion de parrilla
para el evento

Cestion de parrilla
del evento



Fecha

21/02

09/03

13/03

28/03

02/04

Divisién de Actividades

Alejandro Garcia

Asignacidn al drea

Museos garmers en el
mundo (carrusel)

dia de publicacion; 02/04

Apoyvo en el area de
Fetas de Videojuegos

segu el crono QT ]rTm

Amparo Hernandez

Asignacidn al area 2

Datos curiosos PDE(-

bumper)

dia de publicacidn; 02/04

Apoyo en el drea de

Pealiculas

Yunuen Santillan

Asignacion al drea 3

2 videojugos mas an-
tiguos (carrusel)

dia de publicacion: 02/04

Apoyo en el area de
Peliculas

Carolina Lopez

Asignacion al drea 5

Juego de Tron
Arcade (bumper)
dia de publicacikon: 23/03

llustradores de video-
juegos [carrusel)

dia de publicacikon: 24,03

Apoyo en e drea de

Peliculas

Binisa Ramiréz

Asignacion al drea 4

Disefadores de wi-
deojuegos (carrusel)
dia de publicacidan: 24/03

Entrega de activida-
des retrasadas



Logistica del area

Nuestra logistica fue algo simple. Nos basamos
en una retroalimentacion del material para
redes a través de whatsapp; juntas semanales;
realizamos dos parrillas para la gestion del con-
tenido (1 parrilla general para promocinar el
evento, y la segunda parrilla para el dia del
evento); se superviso el evento desde un punto
de vista interno y externo al staff por igual para
la realizacion de un testimonio del evento.




Bocetaje
Previo a la retroalimentacion
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Evidencia de Retroalimentacion
Equipo de redes
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Juntas semanales
Sabados 8:00 p.m.

FAN L ES

Angélica Arizmendi Sanchez

Binisa Ramirez Desales

Ariadne Sanchez Padilla

Astrid Evelyn Trejo Ordénez

Karen Vazquez Vazquez

Cesar Alejandro Garcia Flores
Amparo Alejandra Hernandez Barron
Liliana Yunuen Santillan Gil

Carolina Juana Lopez Campos

Binisa Desales Ramiréz

@
S,
5

26/02

05/03
(no hubo)

12/03

19/03
(no hubo)

26/03




Presentacion de area
Primera junta semanal 19/02

https:fdocs.google.com/presentation/d/146TXUF0ZdRTIwen gyl _TvzAHTY MNIEKEIPGE-KO0A feditd

- En nuestra primera reunién con el
equipo de trabajo nos presentamos
los coordinadores, el papel que
ibamos a desenvolver y se compartie-
ron nuestros contactos.

- Se plantearon los objetivos primor-
diales de area y el como las alumnas
lo iban a desarrollar.

- Se planted las subdivision de area
por actividades.

- Se compartieron los links para la car-
peta principal; la de drea y la parrilla
del evento.



Parrilla General
28/02-01/04

Pt

Abril




Hora

1710
16:59
17:51
18712
18:32
1832
2016
2030
20:45
21:00

Parrilla del evento

02/04

Principal

Instagram
Instagram
Instagram
Instagram
Instagram
Instagram
Facebook
Instagram
Instagram
Instagram

Alterno

Instagram
Facebook
Facebook
Instagram
Facebook
Facebook
Fcaebook
Facebook
Facebook
Fcaebook

Formato

Imagen
Carrusel
Carrusel
Video
Imagen
Imagen
Carrusel
Carrusel
Capsulas
Cosplay

Area

Capsulas
Retas de v..
Cosplay
Capsulas
llustraciones
llustraciones
Redes Sociales
Cosplay
Capsulas
Cosplay

Observaciones

Cierre de trivia

4 Imagenes

2 imagenes

Duracion 11:49 minutos

Zer blogue de ilustraciones 21 imagenes
Cierre de 3er bloque de ilustraciones

4 imagenes

2 Imagenes

Duracion 08:23

Duracion 0422
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Testimonio del evento
02/04

Protesional 1
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Resultados

Cuentas alcanzadas 5,489 +271%
Cuentas engaged 385 +253%

Followers +27 +3.7%

Ciudades Paises Rango de edades  Genero

Ciudad de México 851%  Meéxico 98.7%  18-24 57.2% Mujer 67.7%
Nezahualcoytl 4.6%  Alemania 0.4% 25-34 34.7% Hombre 322.2%
Ecatepec de Morelos  16% Uruguay  0.4% 35-44 4.6%

Tecamac 0.8%  Canada 0.4% 45-54 2.9%

Followers vs. Non-followers +271%
480 5,009



Conclusiones

El equipo de trabajo se adapto bien a las circunsancias siendo la
primera experiencia con el drea de redes sociales.

Se logrd una buena logistica en la publicaciones del contenido a
pesar de ir en contra tiempo.

Se obtuvo un muy buen alcance gracias a la organizacion y al es-
tudio previo de las audiencias en redes sociales.

Desde nuestro punto de vista, las alumnas con las que estuvimos
trabajando realmente eran muy responsables y ordenadas. Aungue
al principio al asignar actividades eran algo desconfiadas o no
sabian por donde ir, las fuimos encamiando poco a poco hasta que
se fueron adaptando y trabajar de manera autodidacta.

Ese fue el punto clave, tener un equipo de trabajo que pudieran
trabajar por ellas mismas sin concentirlas, y poder generar una
autocritica de su trabajo como disefiadoras y personas.
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