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Introduccién
La Facultad de Artes y Disefio, (antes Escuela Nacional de Artes Plasticas) en colaboracion con el
PCLEE (Produccion, Coordinacion y Logistica de Eventos Especiales) preocupados por el

desarrollo de los estudiantes, nos hemos dado a la tarea de involucrarnos en actividades que les
permitan conocer el plano profesional para fomentar asi su capacidad creativa e intelectual.

Punto de Encuentro es un proyecto realizado por los grupos de: Dimensionalidad e Intervencion
Espacial, Registro de Imagenes y Sonido en Movimiento, Camparfa Publicitaria y Construccion de
Marca e Interaccion Profesional; en el que el alumno desarrollara la escenografia, ambientacion,
video, coordinacion y logistica de patrocinios, entre otras actividades.
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Temdtica

La interaccion con los videojuegos permiten hoy en dia la socializacion entre personas a distancia
(debido a los recientes acontecimientos con la pandemia), por lo que desde ya hace muchos afios
y de generaciones en generaciones los videojuegos han tomado un papel importante en la vida de
las personas, retomando fuerza en los ultimos dos afios de aislamiento, esto ha sido porque nos
transportan a realidades y situaciones que en la vida real no podrian ser posibles desde la
comodidad de nuestra casa (ya sea en dispositivos moviles o consolas.)

Esto ha generado que las personas encuentren en los videojuegos una salida de su vida cotidiana,
ademas de permitirles el conectar con otros jugadores a su alrededor debido a la gran diversidad
en tematicas y maneras de abordar los videojuegos.

Es por ello que titulos como Super Mario Bross, Halo, Resident evil, God of war, Minecraft,
Pac-Man, Street Fighter etc., han tenido un gran impacto y reconocimiento a nivel mundial.



Ficha técnica

Nombre del evento: Punto de Encuentro: READY PLAYER

Lugar: Online - Plataformas Digitales
(Facultad de Artes y Disefio, redes sociales de Punto de Encuentro)

Fecha: 2/Abril/2022
Acceso: Publico general
Aforo: Por definir

Tipo de evento: Festival de actividades ludicas



Se determind una combinacion de videojuegos actuales con videojuegos clasicos.
Rescatando algunas de las caracteristicas mas predominantes de los dos estilos de

videojuegos como lo son: los colores vibrantes y nedn (simulando luces led) + los
graficos clasicos (pixeles) y la musica o sonidos arcade (de videojuegos clasicos).
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Verde: #3EDFI1F Naranja: #FF6102 Azul marino: Blanco: #FFFFFF
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G RETAS DE VIDEOJUEGOS

Coordinadores: Maria vy Luis Fernando

Descripcioén breve: Retas entre los participantes en las
que los primeros lugares obtendran un premio.

Contenido: Se plantean para esta areade 4 a5

videojuegos (contando con juegos actuales y retro), entre
los cuales se encuentran las siguientes opciones:

Mario Kart

Call of duty / PUG new stage
Clash Royale

Pacman

Pinturillo / Gartic Phone




' COSPLAY

Coordinadores: Joanna y Guadalupe

Descripcion Breve: Concurso de cosplay sobre personajes de
videojuegos.

Contenido: Contara con dos categorias, Amateur y Profesional

en las cuales se incluye el body paint, esta se realizara a través
de reacciones por redes sociales.




' GALERIA DE ILUSTRACIONES

Coordinador: Alejandro

Descripcion breve: Actividad donde se busca la
participacion de todo publico con el objetivo de crear una
galeria virtual con la tematica gamer a través de la
recepcion de ilustraciones realizadas por los alumnos.

Contenido: Se tomaran en cuenta dos categorias,
Digital y Analogo. Con tematicas como : Paisajes de
videojuegos, Personajes, Original Character (OC),
Escenas y Crossovers.




'CAPSULAS

Coordinadores: Dany vy Liz

Descripcion breve: Videos cortos sobre diversos temas y L
actividades dentro de los videojuegos o con temas afines a este HASTA

los cuales no excederan los 5 minutos. 1989
Contenido: Dentro de los temas para las capsulas estarian: HASTA
-Datos curioso 1995
-Eefls.ter eggs HASTA
-Trivias 2000
-Difusién de proyectos de alumnos de la facultad

-Detras de camara HZADSUTBA A
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FELIZ DIA DEL GAMER
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5. PELICULAS

Coordinadora: Vania

Descripcion breve: Proyeccion de 3 peliculas distintas a lo &

largo del evento (mafana 10:30, tarde 15:30 y noche 20:30), '~ \ L%

contemplando 15 minutos de recepcién (unién de los alumnos TR e -
BV RrODRIGHEZ

a salas) .,L/“'@: \ fglf‘

= ¢l

Contenido: Los titulos fueron elegidos mediante votacion del
equipo de los cuales se quedaron...

-LEGO: Batman 1:44hr

-Resident Evil 1:40hr

-Pokemon: Detective pikachu 1:44hr




' REDES SOCIALES

Coordinadores: Mike v Vania

Descripcion: Gestionar publicaciones para redes sociales
(instagram, facebook, tik-tok), el numero de post por dia, los
horarios y la promocion de cada una de las actividades que se
daran para el evento.

Contenido: Se realizara la difusion y la promocion tanto del
evento como de cada una de las areas y actividades.
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MEGRAR MAN IS BLUE BECAUSE OF THE
LIMITAT IONS OF THE NES. THERE WAS A
BETTER SELECT ION OF BLUE SHRADES
THAN ANY OTHER HUE IN THE 5S4 COLOR
PALETTE THAT THE NES WAS LIMITED TO.
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